
 

 

 



2. Structura tipică a unui microcontroler. Definiți arhitectura Harward şi von Neumann. Scheme, 

avantaje şi dezavantaje. 

[1], slide nr. 30, 31; [2], pag. 11. 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



3. Conectarea unei memorii program externe. Schema de conectare, semnale utilizate. 

[1], slide nr. 46; [4], pag. 135. 

 

 



4. Memoria stivă. Definiție, funcționare, tipuri de memorie stivă, inițializare. 

[1], slide nr. 59, 60; [2], pag. 13. 

 

 


