FISA DISCIPLINEI"

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA POLITEHNICA TIMISOARA

1.2 Facultatea® / Ii)e;:»artamentul5 ELECTRONICA S| TELECOMUNICATII /COMUNICATII

1 .3 Catedra =

1.4 Domeniul de studii (denu mire/cod") Inginerie electronica,telecomunicatii si tehnologii informationale/100

1.5 Ciclul de studii LICENTA

1.6 Programul de studii (denumire/cod)/Calificarea TEHNOLOGII $! SISTEME DE TELECOMUNICATII/20/Tehnologii si
Sisteme de Telecomunicatii

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Grafica computerizata

2.2 Titularul activitatilor de curs Gui Vasile

2.3 Titularul activitatilor ap[ic.etti\ares David Ciprian

24 Anuldestudi® | 4 | 25Semestrul | 1| 2.6 Tipul de evaluare | E [ 2.7 Regimul disciplinei | DS

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

3.1 Numér de ore pe saptamana 4 , din care: 32curs | 2 A ‘seminarﬂ'a tioratorf 2
proiect/practica

3.4 Total ore din planul de invatamant | 56 , din care: 35curs | 28 | 3.6 activitati aplicative - 28

3.7 Distributia fondului de timp pentru activitati individuale asociate disciplinei ore

Studiul dup& manual, suport de curs, bibliografie si notite 20

Documentare suplimentara in bibliotec, pe platformele electronice de specialitate §i pe teren 5

Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 14

Tutoriat 6

Examinari 3

Alte activitati

Total ore activitati individuale . o 48

3.8 Total ore pe semestru’ 104

3.9 Numarul de credite -

4.1 de curriculum .

4.2 de competenie i

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului .

5.2 de desfasurare a activitatilor practice | »

6. Competente specifice acumulate

t Formularul corespunde Fisel Disciplinel promovata prin OMECTS 5703/18.12.2011 (Anexa3).

2 Se inscrie numele facultatil care gestioneazd programul de studiu carula il apartine disciplina.
Se inscrie numele departamentului c3ruiz |-a fost incredintatd sustinerea disciplinel si de care apartine titularul cursulul.
Se inscrie codul prevazut in HG nr. 493/17.07.2013.

5 prin activitati aplicative se inteleg activititile de: seminar (3S) / laborator (L) / proiect (P) / practica (Pr).

5 Anul de studii lz care este prevézutd disciplina in planul de invatémant.
7 Se obtine prin insumarea numarului de ore de la punctele 3.4 sl 3.7.




Competente | » C3: Aplicarea cunostingelor, conceptelor si metodelor de baza privitoare la arhitectura snstemeior de calcul,
profesionale® microprocesoare, microcontrolere, limbaje si tehnici de programare
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Competente | = CT2

transversale | « Definirea activitafilor pe etape si repartizarea acestora subordonatilor cu explicarea complet a indatoririlor, in

functie de nivelurile ierarhice, asigurand schimbul eficient de informatii i comunicarea interumana

e e CT3

« Adaptarea la noile tehnologii, dezvoltarea profesionala si personala, prin formare continué folosind surse de
documentare tiprite, software specializat si resurse electronice in limba roména si, cel putin, intr-o limba de
circulatie internationala .

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

« Aplicarea cunostinielor, conceptelor si metodelor de baza privitoare la programarea

7.1 Obiectivul general al disciplinei aplicaiilor de grafica computerizata

o Intelegerea conceptelor fundamentale in grafica computerizata

« Dezvoltarea abilitatilor necesare transpunerii conceptelor teoretice in programe
7.2 Obiectivele specifice functionale

» Dezvoltarea spiritului creativ §i inovator

« Dezvoltarea competenielor pentru utilizarea uncltelor necesare in compozitia grafica

8. Continuturi

8.1 Curs Numér de ore Metode de predare
Aplicatii curente ale graficii computerizate 1 Prezentare folosind
. fisiere .ppt,
Perceptia vizuald. Sinteza cromatica . 2 Exemple de calcul la
. §§ tabla.
Redarea optimali a contrastului i culorilor 2 DiScas coudsdongs,
Clipuri video
Tehnici de filtrare a imaginilor 3
Transformiri geometrice 2D. Interpolarea imaginilor 2
Transformari geometrice 3D 3
Tehnici de trasare a pnmltwelor grafice 4
Tehnici de decupare 2
Curbe si suprafeie 3
Tehnici de umbrire - 3
Calculul vizibilitatii 3

Aspectul competentaior profesionale §i competentelor transversale va fi tratat cf. Metodologiel OMECTS 5703/18.12.2011. Se vor prelua
cumneten;e&e care sunt precizate in Reglstru! Na;tonal al Calificarilor dln Invﬁtﬂmantul Superior RNCIS
ral/page? 17,7 ( AL) pentru domeniul de studiu de Iz pct. 1.4 5f programul de

(
srudll de Ia pl:t 1 6 din aceasta fisa, Ia care participa l:IIstpIma



B:bltograﬁe V. Gui, Grafica computerizata. Note de curs, postaie pe intranct.elc.upt.ro -
1D Foley, A. Van Dam, Computer graphics. Principles and practice in C. Addison-Wesley 1997

P. Shirley, M. Ashikhmin, S. Marschner, Fundamentals of computer graphics, CRC press, 2009

V. John, Mathematics for computer graphics, Springer, 2006
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8.2 Activitati aplicative™ Numar de ore Metode de predare

Activitate de
laborator.

Se implementeaza
tehnici de generare si de
Netezirea imaginilor: metode liniare . redare optimizata a
. informatiei grafice,
folosind mediul de
programare Matlab.

Programarea aplicatiilor grafice in Matlab

Transformari ale scarii de gri
Optimizarea paletelor cromatice folosind algoritmul mediilor

e

(RS N VRS S R VS

Filtre neliniare: filtrul median, filtrul bilateral 4
Transformarile geometrice 2D §i interpolarea luminaniei 6
Trasarea segmentelor de dreapta 2
Trasarea cercurilor . 2
Curbe Bezier - 4

Bibliografie'" V. Gui, C. David, Grafica computerizatd, Lucriri de laborator. Postate pe intranet etc.upt.ro

).D Foley, A. Van Dam, Computer graphics. Principles and practice in C. Addison-Wesley 1997

P. Shirley, M. Ashikhmin, S. Marschner, Fundamentals of computer graphics, CRC press, 2009

V. John, Mathematics for computer graphics, Springer, 2006 .
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9, Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

. Continutul disciplinei a fost elaborat dup@ consultéri cu reprezentanti ai firmelor locale Continental, Alcatel Lucent si Movidius

10. Evaluare

10.3 Pondere din

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare =
nota finala
10.4 Curs Insusirea conceptelor teoretice | Examen 60%
10.5 Activitati aplicative | S:
L: Abilitatea de Evaluare continua 40%

implementare a aplicatiilor de

grafici folosind un limbaj de
programare '

P:

Pr: .

10.6 Standard minim de performant3 (volumul de cunostinte minim necesar pentru promovares disciplinel si modul in care se verifics stapanires lui)

% Cal putin un titlu trebuie s3 apartind colectivulul disciplinel lar cel putin 3 titluri trebuie s3 se refere la lucrari relevante pentru discipling, de
circulatie national3 si internatlonald, existente in biblioteca UPT.
1 Tipyrile de actlvltéb aplicative sunt cele pracizate in nota de subsol 5. Dacd disciplina contine mal multe tipuri de activitati apllcatlve astunci ele se
trec consecutiv in liniile tabelulul de mal jos. Tipul activitatii se va inscrie intr-o linie distinct3 sub forma: ,Seminar:”, .Laborator:”, ,Project:” sifsau

<Practica:”.

H Cel putin un titiu trebuie s3 apariind colectivului disciplinel.




. Pentru promovarea disciplinei standardul minim este reprezentat de stapanirea unui nivel mediu al informatiilor prezentate |
in cadrul cursului si activitatilor practice. Modurile de verificare sunt cele expuse la seciiune evaluare in tabelul de mai Sus. \

Nota minima de promovare este 5, separat pentru fiecare tip de examinare.

Data completarii Titular de curs Titular activitati aplicative
mnatura) (semnatura)
10.09.2015 ~
Director de departament Data avizarii in Consiliul Facultatii'* Decan
(semnatura) (semnatura)
16.09.2015 N

12 pvizarea este precedatd de discutarea punctului de vedere al board-ului de care apartine programul de studiu cu privire Ia figa disciplinei.



