FISA DISCIPLINEI"

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatd@mant superior UNIVERSITATEA POLITEHNICA TIMISOARA

1.2 Facultatea® / Departamentul® ELECTRONICA SI TELECOMUNICATII / COMUNICATII

1.3 Catedra -

1.4 Domeniul de studii (denumire/cod®) Inginerie electronica,telecomunicatii si tehnologii informationale/100

1.5 Ciclul de studii LICENTA

1.6 Programul de studii (denumire/cod)/Calificarea | TEHNOLOGII $I SISTEME DE TELECOMUNICATII/20/Tehnologii si
Sisteme de Telecomunicatii

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei TEHNOLOGI MULTIMEDIA

2.2 Titularul activitatilor de curs SL.asoc.dr.ing. Diana ANDONE

2.3 Titularul activitatilor aplicative® Asist.dr.ing. lasmina ERMALAI

2.4 Anul de studiu® I v | 2.5 Semestrul I \ 2.6 Tipul de evaluare | ED ' 2.7 Regimul disciplinei DS

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.3 seminar/laborator/

3.1 Numar de ore pe saptdmana 4, din care: 3.2 curs 2 . . 2
proiect/practica

| 34 Total ore din planul de invatamant | 56 , din care: 3.5curs | 28 | 3.6 activitati aplicative 28
3.7 Distributia fondului de timp pentru activitati individuale asociate disciplinei ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 12
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 11
Tutoriat 2
Examinari 3
Alte activitati
Total ore activititi individuale 48

3.8 Total ore pe semestru’
| 3.9 Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum e Nu este cazul.

4.2 de competente ¢ Nu este cazul.

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului e Videoproiector.

5.2 de desfasurare a activitatilor practice | e Echipamente hardware si software de specialitate.

6. Competente specifice acumulate

* Formularul corespunde Figei Disciplinei promovatd prin OMECTS 5703/18.12.2011 (Anexa3).
Se nscrie numele facultdtii care gestioneazd programul de studiu caruia Ti apartine disciplina.

3 » : @ - ; v : s . . .
Se inscrie numele departamentului caruia i-a fost ncredintata sustinerea disciplinei si de care apartine titularul cursului.

* Se Inscrie codul prevazut in HG nr. 493/17.07.2013.

5 Prin activitti aplicative se Inteleg activitatile de: seminar (S) / laborator (L) / proiect (P) / practici (Pr).
 Anul de studii la care este prevazutd disciplina in planul de inv&timant.

7 Se obtine prin insumarea numérului de ore de la punctele 3.4 si 3.7.




profesionale® |  electronica

Competem_;e el Utmzarea elementeior fundamemale referitoare la dsspozxtweie, circuitele, 5|Steme!e instrumentatia s tehnologia

o (4 Proxectarea s utmzarea unor aphca;n hardware si software de compiexﬁate redusa specifice electronicii aplicate
_® (b Rezolvarea prob!eme or tehnologlce din domenule electronicii apltcate

ZCoﬁ{pét?éhge: | » CT1 Analiza metodics a problemeior intalnite in activitate, identificAnd

elementele pentru care exista solutii consacrate,

transversale asigurand astfel indeplinirea sarcinilor profesionale.

documentare tnparlte software speaallzat §s resurse eiectronrce in limb
internationala - -

s (T3 Adaptarea la noile tehnologn dezvoltarea profesionald s personalg

, prin formare continua folosind surse de
a romana g, cel putin, intr-o limba de circulatie

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

e Familiarizarea studentilor cu tehnicile de dezvoltare si testare a apilcatiilor multimedia,
7.1 Obiectivul general al disciplinei pentru mediul online, platforme mobile si audio-video, cu organizarea informatiei
multimedia si livrarea acesteia catre utilizatorul final.

uneltele software specice

7.2 Obiectivele specifice

animatii si grafica
e Prezentarea notiunilor tehnologiilor Web 2

e Familiarizarea cu notiunile teoretice de baza referitoare la Internet, standarde WWW,
motoare de cautare, standarde platforme mobile si aplicatii multimedia
e Prezentarea notiunilor de design informational interactiv, responsiv si familiarizarea cu

¢ Insusirea tehnicilor de proiectare si dezvoltare a site-urilor de mari dimensiuni, care
utilizeaza baze de date multimedia, hypertext si hyperlinks, elemente audio-video,

.0 si a social software
e Prezentarea notiunilor de web semnatic si a tehnologiilor mobile
¢ Prezentarea notiunilor de proprietate intelectuald si date deschise

8. Continuturi

8.1 Curs 4 Numar de ore Metode de predare
1. Introducere. Defm(tn multtmed;a Istorie multimedia, Intemet si 2 Furnizarea tuturor
- wWww - , materialelor
2. Caracteristici ale elementelor multimedra Aﬂ egerea si implicatiile 2 educationale prin
mediilor aucﬁo—\ndeo, Bazele ccmumcatnlok'multlmedla si intermediul
_inetractive v Campusului Virtual al
3. Etape de realizare a a}‘ﬁl‘i‘ca’tiil'okr multimedia. 2 UPT vlnamte de .
— desfasurarea cursului,
v Des:gn interactiv. Echipa. Proiectarea interactiva. MindMaps 2 el db st
5 Exemphﬁcare de aphcatu multimedia. Instruirea interactivd. MOOC. | 2 ppt la curs, intercalarea
b Aphcatn pe u Intemet Hypertext Internet si i—iyperhnks Site-uri 2 de sesiuni interactive
. mensiuni , . de intrebari si
7. Standarde WWW. W3C. ICANN, - 2 réspunsuri pe baza
8 Motoare de cautare. Tehmca de optimlzare a S|te web pentru 2 Amatenale!or fumizate
‘ Moatoara de cAutare. , ‘ in avans, intercalarea
— - de sesiuni aplicative cu
9. Design web mteractw responsw Metode de realizare 4 furnizarea de exercitii
10. Tehnologii. Web 20 Social software : recomandate pentru
11, Internet of Things. Analiza comparata si mtegrata a aplicatiilor. 2 pregatirea examenului.

B Aspectul competentelor profesionale si competentelor transversale va fi tratat cf. Metodologiei
competentele care sunt precizate in Registrul National al Calificarilor din Invatdméantul Superior

OMECTS 5703/18.12.2011. Se vor prelua
RNCIS

(http://www.rncis.ro/portal/page? pageid=117,702188& dad=portal& schema=PORTAL) pentru domeniul de studiu de la pct. 1.4 si programul de

studii de la pct. 1.6 din aceast3 fisd, la care participa disciplina.



2

| 12. Tehnologii multimedia mobile ' i 2
‘ 1_3_. Prdprietatea intelectuld. Date deschise‘ ’ ;

Bxbhograf;e sa apara si lucrari ale tltularulm , - ~
1. Diana Andone, Dezvoltarea ap//caz‘u/ormu[t/medla Tipografia UPT, Timisoara, 2001 »
- Muguras Mocofan Radu Vasiu, Diana Andone ]ntroducere in te/mo/og// multimedia, Ed Academiei Oamenilor de Stunta ‘

. taxna Andone, Radu Vasiy, Iasmma Ermalal Vlad Mihaescy, Silviu Vert, Bogdan Dragu[escu Daniel Ivanc Tehnologii Web

20 Editura UT.Press, Cluj-Napoca, 2012
N Chapman J Chapman Digital Multimedia, John Wﬂey&Sons 2001

R S. Tannenbaum, 7heoretical Foundations of Multimedia, Comp. Science Press, 1998 ’

_ E. England, A. Finney, Managing Multimedia, Project Managemem‘ for Interactive Med/ia, Addison Wesley, 1999

ijohn Bessant, Joe Tidd, /nnovation and Entrepreneurship, 2012

H. Peter Alesso, Craig F. Smith, Thinking on the Web: Berners Lee, Godel and Tunng, 2013
will Rlchardson Blogs, Wikis, Podcasts, and Other Powerful Web Tools for Classrooms, 2013

' f 10. Ian Sommervdie Software Eng/neer/ng International I/er5/on 2012

:o.oa,iﬁ.mm.»

.

8.2 Activitati aplicative'® Numar de ore Metode de predare
. T.Pfogramare in limbajul HTML CSS -' | 3 Furnizarea materialelor
2. Pachetul software Adobe ; 6 pentru sesiunile de
3. Javascript - ' - 3 !aborator.Tn avans prin
— - - —i intermediul CV al UPT,
4 Prpgrama‘reXML "R , . " G experimentare,
- - formularea concluziilor
si discutarea
, .. . rezultatelor
5. Pachetul software Adobe Flash 3
6 IntegrarePbp . 3
7. Integrare site de mari dimensiuni 7
8. Realizarea proiectarii unui site web 2
9. Reahzare proiect antreprenorial web 8

sa apara si lucrari ale titularului .
1. Diana Andone, Dezvoltarea aplicatiilor multimedia, Tipografia UPT, Tfm:soara 200? , ,
0 Muguras Mocofan, Radu Vasiu. Diana Andone, lasmina Ermalau Mihai Onita: Teﬁnfa Informationale sl de comunicare — |
 avansaty Editura Academiei Oamenilor de Stiinta, Bucuresti, 2011 — ~ ' -
3. Muguras Mocofan Radu Vasw, Dlana Andone, Intraducere n tehno/og/f mJ/timéaif'a Ed. Academiei Oamenilor de &iingé,
 Bucuresti, 2011 - ~ . ?
4. Diana Andone, Radu Vasiu, Tasmina Ermalal Viad Mlhaescu, S!ivm Vert Bogdan Dragulescu Daniel lvanc, Tehnologii Web
. t.;./.20 Editura U T.Press, Cluj- Napona 2012 ~ ’

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

° Continutul disciplinei este coroborat cu asteptérile firmelor de specialitate In urma discutiilor referitoare la curricula purtate
in board-ul specializ&rii. Prin intermediul acordurilor interuniversitare (Erasmus+ si altele) se desf&soara mobilitati ale
studentilor, care confirma compatibilitatea internationala a continutului oferit.

10. Evaluare

10.3 Pondere din

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare e
nota finala

® Cel putin un titlu trebuie s& apartind colectivului disciplinei iar cel putin 3 titluri trebuie s3 se refere la lucr&ri relevante pentru discipling, de
circulatie nationald si internationald, existente in biblioteca UPT.
10 Tipurile de activitsti aplicative sunt cele precizate in nota de subsol 5. Dac¥ disciplina contine mai multe tipuri de activitdti aplicative atunci ele se
trec consecutiv in liniile tabelului de mai jos. Tipul activitatii se va inscrie intr-o linie distinctd sub forma: ,Seminar:”, ,Laborator:”, ,Proiect:” si/sau
,,Practlcé v,

1 Cel putm un titlu trebuie s& apartind colectivului disciplinei.



Subiecte teoretice si Examen scris 50%

10.4 Curs
probleme.

10.5 Activitati aplicative | S: - -

1L Deprinder‘eaj - Teste de verificarea cunostintelor 10%

P: Proiect Web Evaluarea proiectului web realizat 40%
Pr: ' ‘ -

10.6 Standard minim de performanta (volumul de cunostinte minim necesar pentru promovarea disciplinei si modul in care se verific3 stipanirea lui)

o Pentru promovarea disciplinei este necesara intelegerea principiilor de dezvoltare a aplicatiilor multimedia si dobandirea
abilitatilor de lucru cu pachete software specializate.

Data completarii Titular de curs Titular activitati aplicative
(st nitura) 7 ; (semnitura)
10.09.2015 ﬂ“dﬂl / ( é%
Director de departament Data avizirii in Consiliul Facultatii'? Decan
(semnatura) (semnitura)
16.09.2015

12 Avizarea este precedatd de discutarea punctului de vedere al board-ului de care apartine programul de studiu cu privire la fisa disciplinei.



