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CUM SE JOACA
FIECARE CUVANT CONTEAZA !

SCRABBLE® este un joc de cuvinte. Jocul consta in formarea de cuvinte care se depun pe tabld in stilul jocurilor de cuvinte
incrucisate, utilizand litere cu diferite valori. Scopul jocului este de a obtine cel mai mare punctaj total. Fiecare jucator 1si utilizeaza
literele in cuvinte si pozitii care obtin cel mai bun punctaj, combinand valoarea literelor si cdmpurile de multiplicare de pe tabla de
joc.

CONTINUT

- 1 tabla de joc

- un stoc de litere (pentru varianta in limba romana sunt 100 de litere)
- 4 suporturi pentru litere

- 1 saculet pentru litere

Literele:

- Sunt 98 de piese cu litere ale alfabetului si doua piese joker.

- Fiecare litera are o valoare asociata, indicata printr-un numar situat in partea dreapta jos.

- Piesele joker pot fi utilizate drept orice litera dorita si nu au o valoare asociata (valoare 0). Cand depune un joker, jucatorul
trebuie sa spuna ce litera inlocuieste acesta, dupa care semnificatia jokerului nu mai poate fi schimbata pana la sfarsitul jocului.

INCEPUTUL JOCULUI
- Se ia un pix si 0 foaie de hartie.
- Se asaza tabla in mijlocul spatiului de joc.
- Fiecare jucator ia un suport pentru aranjarea literelor si il asaza in fata sa.



- Toate literele sunt introduse in saculet. Fiecare jucator extrage o literd pentru a stabili cine incepe jocul. Jucatorul care are
litera cea mai apropiatd de inceputul alfabetului va depune primul. Jokerul se considera a fi ultima litera a alfabetului, dupa litera Z.
Literele se pun Tnapoi in saculet si se amesteca bine.

- Fiecare jucator participant extrage, in ordinea stabilita, cate 7 litere pe care le plaseaza pe suportul de litere din fata sa.

Toata lumea este acum gata sd joace SCRABBLE®.

REGULILE JOCULUI

Plasarea primei depuneri
Prima depunere combina doua sau mai multe litere pentru a forma un cuvant care va fi plasat pe tabla de joc orizontal sau vertical,
astfel incat una din litere sa fie situatd in centrul tablei. Nu este permisa formarea cuvintelor in diagonala.

Toate literele jucate la prima depunere si in continuare trebuie sa fie asezate pe o singura linie continud, orizontal sau vertical.

Cuvinte permise

Se pot juca orice cuvinte mentionate intr-un dictionar standard al limbii roméane, exceptandu-le pe cele care incep cu majuscula,
abrevieri, cuvinte care au in componenti apostrof sau cratima. Inainte de inceputul partidei, toti jucitorii trebuie si se inteleagi asupra
dictionarului care va fi utilizat.

Campuri speciale pe tabla de joc
Tabla de joc consta intr-un caroiaj de 15x15 spatii de litere (campuri), delimitate prin linii verticale si orizontale. Existd campuri
speciale de multiplicare cu diferite valori.

Campuri de multiplicare a valorii literelor
Un camp de multiplicare de culoare albastru deschis dubleaza valoarea literei plasate pe acesta.
Un camp de multiplicare de culoare albastru inchis tripleaza valoarea literei plasate pe acesta.

Campuri de multiplicare a valorii cuvintelor
Un camp de multiplicare de culoare rosu deschis dubleaza valoarea cuvantului care trece prin acesta.
Un camp de multiplicare de culoare rosu inchis tripleazd valoarea cuvantului care trece prin acesta.



Culorile albastru, pentru multiplicarea valorii literelor, si rosu, pentru multiplicarea valorii cuvintelor, sunt generice, putand exista
table de joc cu alt cod al culorilor. Fiecare tabla de joc are inscrise semnificatia campurilor de multiplicare fie pe acestea, fie intr-0
legenda, la margine.

Daca un cuvant trece simultan prin mai multe campuri de multiplicare a literelor si a cuvintelor, valoarea literelor se multiplica inainte
de multiplicarea valorii cuvantului (cuvintelor).

Multiplicarea se aplica doar la depunerea in care o litera acopera campul respectiv.

Daca un joker este plasat pe un camp de multiplicare a valorii cuvantului, suma valorilor literelor cuvantului depus se multiplica, chiar
daca jokerul nu valoreaza nimic. Daca un joker se plaseaza pe un camp de multiplicare a valorii literei, valoarea jokerului ramane zero.

Punctarea cuvintelor

Punctajul depunerii este calculat insumand valorile literelor componente ale cuvantului format (tindnd cont de campurile de
multiplicare a literelor, respectiv a cuvantului, daca este cazul). Se adauga si punctajul cuvintelor adiacente nou formate, care se
calculeaza la fel ca si pentru cuvantul principal.

Adaugarea primei de 50 de puncte
Daca in cadrul unei depuneri se plaseaza toate cele 7 litere, la calcularea punctajului se adauga o prima de 50 de puncte.

Toate literele jucate in cadrul oricarei depuneri trebuie sa formeze cuvantul principal fara intreruperi (campuri libere), asezat pe o
singura linie a tablei de joc, orizontal, sensul de citire de la stanga la dreapta, sau pe o singura coloana a tablei de joc, vertical, sensul
de citire de sus in jos.

Literele depuse se pot invecina cu alte litere existente pe tabla, formand cuvinte adiacente, care trebuie sa respecte regulile de citire
enuntate mai sus si sa fie acceptate in dictionarul care este utilizat pentru verificarea cuvintelor jucate.



Sunt cinci moduri in care se pot forma cuvinte noi:

1. Adaugarea uneia sau mai multor litere la inceputul, la sfarsitul sau in ambele parti ale unui cuvant deja existent pe tabla de
joc.

2. Plasarea unui cuvant perpendicular pe un cuvant existent pe tabla de joc, care utilizeaza una din literele acestuia.

3. Plasarea unui cuvant paralel cu un alt cuvant existent pe tabla de joc, formand cel putin un cuvant adiacent. Dacd unele din
literele depuse fac parte si din cuvinte adiacente si trec peste campuri de multiplicare, semnificatia acestor campuri se aplica atat
pentru literele cuvantului principal cat si pentru cele ale cuvintelor adiacente.

4. Noul cuvant format poate adauga o litera la un cuvant existent pe tabla.

5. Noul cuvant format poate forma un cuvant perpendicular pe acesta prin plasarea uneia din literele sale intre doua litere
existente deja pe tabla, parte a unor cuvinte diferite. Acest lucru se poate intdmpla cel devreme incepand cu a 4-a depunere.

Cateodata un cuvant poate traversa doud sau chiar trei campuri de multiplicare a cuvantului. Cuvantul depus poate fi dublat si re-
dublat — multiplicare cu 4 — ,,patrar” sau poate fi triplat si re-triplat — multiplicare cu 9 — ,,nouar” sau chiar sa treaca prin 3 campuri de
triplare a cuvantului — multiplicare cu 27 — cuvant de 15 litere.

CLARIFICARI ALE REGULILOR JOCULUI

- Acelasi cuvant poate fi jucat de mai multe ori in timpul unei partide.

- Se accepta toate formele de declinare ale cuvintelor, mai putin vocativul in cazul substantivelor si adjectivelor.

- Jucatorii nu pot adauga litere sau forma cuvinte in diverse parti ale tablei de joc in cadrul aceleiasi depuneri.

- Multiplicarea literei sau cuvantului se aplica doar la depunerea in care campul de multiplicare este acoperit de o litera.

- Daca la o depunere se formeaza mai mult de un cuvant, fiecare cuvant nou format se calculeaza separat, iar punctajul total este
dat de suma punctajelor cuvintelor nou formate. Literele comune nou depuse se calculeaza pentru fiecare cuvant, tinand cont si
de semnificatia campului de multiplicare daca litera acopera un astfel de camp.

- Nu este permisa utilizarea unui diCtionar sau ghid de cuvinte, in timpul desfasurarii partidei, pentru a cduta depunerile cele mai
avantajoase. Dictionarul poate fi utilizat dupa ce un cuvant a fost jucat sau contestat.

- Lajocul de scrabble in limba romani nu se tine seama de semnele diacritice. Astfel, =1, T=T,S=S,A=A=A.



