
Prezentare Master 
TEHNOLOGII MULTIMEDIA

Conf.dr.ing. Muguraș MOCOFAN



Centrul de Cercetări în Multimedia
• Din 1996/1997, TST3 - Multimedia, licență

• Din 2009, Tehnologii Multimedia, 2 ani, master de 
cercetare, interdisciplinar

• Din 2011, Comunicații, Relații Publice și Media Digitală,
2 ani, master interdisciplinar, colaborare cu Fac. de 
Științe ale Comunicării

• Din 2014 Tehnologii și Sisteme pentru e-Activități 2 ani, 
master de cercetare



Curricula – master Tehnologii Multimedia

Semestrul I Semestrul II

2 discipline opționale, din setul:
- Modele de date avansate
- Semnale și sisteme numerice de 

comunicații
- Procesoare și sisteme de achiziție
- Tehnici moderne de programare
- Modelare statistică și stocastică
- Metodologia proiectării și cercetării

Disciplină opțională:
- Media digitală
- Proiectarea sistemelor informatice
- Programare pentru dispozitive mobile

Tehnologii emergente și realitate mixtă
Inteligență artificială și tehnologii digitale 
avansate

Programare multimedia Interactivitate și usabilitate

Etică și integritate academică Design grafic

Practica de cercetare Practica de cercetare



Curricula – master Tehnologii Multimedia

Semestrul III Semestrul IV

Disciplină opțională:
- Antreprenoriat și inovații digitale pentru 

mediul de afaceri
- Comerț electronic
- eGuvernare instituțională
- Sustenabilitate și inovare în societate

Stagiu de practică de cercetare

Tehnologii instrucționale Elaborarea lucrării de disertație

Tehnologii blockchain Examen de disertație

Sisteme Internet of Things

Practica de cercetare



Competențe asigurate

Cadrul Competențelor Digitale 

pentru Cetățeni (DigComp 2.1)

Categories of digital skills:

1. Information and data literacy, 
2. Communication and 

collaboration, 
3. Digital content creation, 
4. Safety, 
5. Problem solving.



Realitate augmentată / realitate virtuală
Domenii creative în dezvoltare



Timisoara City Art



Timisoara City Art



Timisoara City Art 
Augmented Reality



Internet of Things: Data collection, public apps

Domenii creative în dezvoltare



Open Data – Open Science

http://mysmartcity.ro/

Domenii creative în dezvoltare



Smart City

European Innovation Partnership on 
Smart Cities and Communities

● Clusterul “Integrated infrastructure & 
processes across Energy, ICT and 
Transport”

● Focus pe “Open Data Landscape”
● Timișoara: Angajament nr. 7711 

(http://eu-smartcities.eu/)

Domenii creative în dezvoltare



Spotlight Heritage Timisoara
https://spotlight-timisoara.eu/

Domenii creative în dezvoltare

Cultură digitală

https://spotlight-timisoara.eu/
https://spotlight-timisoara.eu/
https://spotlight-timisoara.eu/


www.unicampus.ro

Domenii creative în dezvoltare

Dezvoltarea de platforme și cursuri MOOC



Domenii creative în dezvoltare

Antreprenoriat creativ



Domenii creative în dezvoltare

Tehnologii Blockchain



Domenii creative în dezvoltare

Inteligența Artificială



Oportunități pe durata studiilor

Participare la proiecte Europene  







Participare conferințe, workshop-uri

Opening Up Education

Open Education Week

Digital competencies – culture, creative industries

Oportunități



Mentoring

Ambassadorships

High school activities 

Oportunități



Colaborare universitate – Industrie

Oportunități



Oportunități pe durata studiilor

Burse Erasmus la universitățile partenere:
- peste 25 acorduri bilaterale

Franța
Germania
Spania
Italia
Marea Britanie
Austria
Grecia
Finlanda
Suedia
Lituania
Norvegia
Turcia
SUA



Interactive Digital Media Student Contest

Din 2014



Interactive Digital Media Student Contest

Secțiuni:

• Web Development
• Mobile development
• Audio-Video 

production
• Graphic Design
• Internet of Things
• eXtended Reality



Dezvoltare Muzeul Tehnic Digital al UPT

Activități de actualitate



Dezvoltare Muzeul Tehnic Digital al UPT

Activități de actualitate



Dezvoltare aplicații AR/VR pentru UPT-100 ani

Activități de actualitate



Dezvoltare aplicații virtuale 
pentru Timișoara Capitală 
Culturală Europeană 2023

Activități de actualitate



Spotlight Heritage Timisoara – 
Augmented Reality view

Tools: Unity, Vuforia

Dezvoltare aplicații virtuale pentru Timișoara 
Capitală Culturală Europeană 2023

Activități de actualitate



Spotlight 
Heritage 
Timisoara – 
Virtual Reality 
View

Tools: Unity

Activități de actualitate

Dezvoltare aplicații virtuale pentru Timișoara 
Capitală Culturală Europeană 2023



Microsoft Hololens 2

Activități de actualitate

Dezvoltare aplicații virtuale pentru Timișoara 
Capitală Culturală Europeană 2023



Activități de actualitate

Dezvoltare aplicații virtuale pentru Timișoara 
Capitală Culturală Europeană 2023



Dezvoltare cursuri 
deschise de tip MOOC

Activități de actualitate



Antreprenoriat

Activități de actualitate



Doctorat - 17 teze susținute în domeniu

Perspective



CONTACT

Prof.dr.ing. Radu Vasiu

Director

Centrul de Cercetări în Multimedia

Email: radu.vasiu@upt.ro

Conf.dr.ing. Muguras Mocofan

Email: muguras.mocofan@upt.ro

http://www.cm.upt.ro/

mailto:radu.vasiu@upt.ro
mailto:muguras.mocofan@upt.ro
http://www.cm.upt.ro/


A Smart and Learning City is a city 
where the human capital owns not 
only a high level of skills, but is also 

strongly motivated by continuous and 
adequate challenges !
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