FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

Universitatea

Politehnica
Timisoara

1.1 Institutia de invatamant superior

Universitatea Politehnica Timisoara

1.2 Facultatea' / Departamentul?

Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale / Comunicatii

1.3 Domeniul de studii (denumire/cod 3)

Inginerie electronica, telecomunicatii si tehnologii informationale
(20/20/10/100)

1.4 Ciclul de studii

Licenta

1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea)

Electronica Aplicata / 20/20/10/100/10/inginer Electronica Aplicata

2. Date despre disciplina

2.1a Denumirea disciplinei/Categoria formativa*

Limbaje de programare 3 / DF

2.1b Denumirea disciplinei in limba engleza

Programming Languages 3

2.2 Titularul activitatilor de curs

Conf.dr.ing. Mocofan Muguras

2.3 Titularul activitatilor aplicative®

Conf.dr.ing. Mocofan Muguras, As.dr.ing. Mihailescu Dan Mihai

2.4 Anulde studi® |2 | 2.5 Semestrul

4 | 2.6 Tipul de evaluare |V | 2.7 Regimul disciplinei” | DOB

3. Timp total estimat - ore pe semestru: activitati didactice directe (asistate integral sau asistate partial) si activitati de

pregatire individuala (neasistate) 8

.3'1 Numavr d? ore ?S'State 4 |, formatdin: |3.2 ore curs 2 | 3.3 ore seminar/laborator/proiect |2
integral/saptamana
.3'1 Numar total de ore asistate 56 , format din: |3.2* ore curs 28 | 3.3* ore seminar/laborator/proiect |28
integral/sem.
3.4 Numar de ore asistate - . 3.6 ore elaborare proiect de
. PRI , format din: 3.5 ore practica ; 9
partial/saptamana diploma
3.4* Numar total de ore asistate partial/ . " L 3.6* ore elaborare proiect de
, format din: 3.5* ore practica ; -
semestru diploma
3.7 Numar de ore activitati neasistate/ 3.14 , format ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 114
saptdmana din: platformele electronice de specialitate si pe teren )
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 1
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de y
casa si referate, portofolii si eseuri
3.7* Numér total de ore activitati neasistate/ |44 , format din: |ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 16
semestru platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 14
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 14
casa si referate, portofolii si eseuri
3.8 Total ore/saptamana ?° 7.14
3.8* Total ore/semestru 100
3.9 Numar de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum ° -

4.2 de rezultatele invatarii o Competente de baza in utilizarea si programarea calculatoarelor.

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului e Sala cu proiector si tabla.

5.2 de desfagurare a activitatilor practice | e Laborator de informatica cu suficiente calculatoare pentru numarul de studenti.

6. Rezultatele invatarii la formarea carora contribuie disciplina



probleme concrete.

Cunostinte e C1. Studentul/absolventul identifica si descrie concepte, principii si metode de baza din matematica, fizica,
grafica asistata de calculator, bazele electrotehnicii, limbaje de programare.

e C2. Studentul/absolventul explica si interpreteaza rezultate teoretice si experimentale din matematica,
fizica, analiza si sinteza circuitelor, programarea calculatoarelor, si grafica asistata de calculator.

e C5.Studentul/absolventul descrie, identifica, sumarizeaza concepte si metode elementare privitoare la
arhitectura sistemelor de calcul, microcontrolere, limbaje si tehnici de programare si modul lor de aplicare in

Abilitati o A1.Studentul/absolventul opereaza cu concepte, principii si metode de baza din matematica, fizica, grafica
asistata de calculator, bazele electrotehnicii, limbaje de programare.

e A17. Studentul/absolventul specifica cerinte, elaboreaza programe in limbaje de programare de uz general
(C, etc.) si /sau obiect-orientate (C++, Java, etc.), executa, depaneaza si interpreteaza rezultatele
programelor realizate in vederea rezolvarii unei probleme concrete.

o A19. Studentul/absolventul elaboreaza si rezolva exercitii practice, lucrari de laborator si probleme
aplicative, demonstrand capacitatea de integrare a notiunilor teoretice.

Responsabilitate | ¢ RA2. Studentul/absolventul practica rationamentul logic, evaluarea si autoevaluare in luarea deciziilor.
$i autonomie e RA3. Studentul/absolventul comunica eficient despre activitatile de inginerie cu o gama larga de public.
o RAG. Studentul/absolventul lucreaza eficient ca membru in echipa sau lider al acesteia.

¢ RA10. Studentul/absolventul manifesta capacitatea de autoorganizare si de gestionare a timpului de studiu,
respectand cerintele si termenele activitatilor academice.

7. Obiectivele disciplinei (asociate rezultatelor invatarii de la punctul 6)

 Disciplina are ca scop consolidarea si extinderea cunostintelor studentilor privind conceptele fundamentale ale limbajelor de
programare, esentiale in dezvoltarea de aplicatii software pentru sisteme embedded, aplicatii in retea si prelucrarea datelor. Prin
parcurgerea acestei discipline, studentii vor intelege si aplica tipuri de date, structuri de control, functii, structuri de date
complexe, precum si paradigme moderne de programare (orientata pe obiect si functionala).

« Studentii vor dobandi competente esentiale in scrierea, testarea si depanarea codului, in programarea concurenta si in utilizarea
unor instrumente de testare automata. Totodata, disciplina vizeaza dezvoltarea capacitatii studentilor de a elabora programe in
limbaje de uz general, de a organiza codul sursa in module si pachete, de a lucra cu fisiere si de a implementa aplicatii care

interactioneaza cu retele de comunicatii sau servicii web.

8. Continuturi'®

8.1 Curs

Numar de ore

Metode de predare™’!

Limbaje de programare. Introducere.

Notiuni de baza ale limbajului de programare. Tipuri de date. Variabile
si expresii. Structuri de control. Functii.

Structuri de date de tip secventa — liste, tupluri, siruri de caractere.
Extragerea datelor pe baza expresiilor regulate.

Structuri de date de tip multime. Structuri de date de tip dictionar.

Paradigme de programare - OOP. Principii OOP. Clase. Instante.
Mostenire. Polimorfism. Incapsulare. Diferentieri in
implementare.

Paradigme de programare - Elemente de programare functionala.
Expresii lambda. Map. Filter. Reduce. lterator versus
recursivitate.

Operatii cu fisiere. Serializarea datelor.
Erori si exceptii. Interceptarea si tratarea exceptiilor.

Testarea automata a codului - Testarea unitara. Organizarea testelor.
Module specializate pentru testare.
Organizarea aplicatiilor folosind module si pachete

Programarea in retea. Socket-uri. Accesarea datelor de pe Web.

Prelegere participativa,
problematizare,
dezbatere, verificare.
Utilizarea resurselor
educationale deschise,
consultatii prin
intermediul
platformelor electronice
(email, Microsoft
Teams).




Clienti web. Servicii web si API-uri.

Programare concurenta. Fire de executie. Sincronizarea firelor de 2
executie. Multiprocesor. Sincronizarea proceselor

Bibliografie?

1. M. Bucos, B. Dragulescu, Programare in Python, Editura Politehnica Timisoara, ISBN: 978-606-35-0607-9, 2025, disponibila
biblioteca UPT

2. C. Orhei, M. Mocofan, S. Vert, Limbaje de programare: aplicati practice folosind Python, Editura Politehnica Timisoara, ISBN:
978-606-35-0595-9, disponibila biblioteca UPT

3. B. Dragulescu, Resurse curs in format deschis, https://github.com/DataLabUPT/pyCourse

4. C. Severance, Python for Everybody: Exploring Data in Python, CreateSpace Independent Publishing Platform, 978-1-5300-
5112-0, 2016, Open Book

5. A. Downey, Think Python, 3rd Edition. Beijing: O’Reilly Media, 2024, Open Book

6. ***, Python Documentation, https://docs.python.org/3/, 2025

8.2 Activitati aplicative'® Numar de ore Metode de predare

Introducere. Instalare. Lucrul cu interpretorul. Medii integrate de 2 Expunere, discutie
dezvoltare. 2 libera, problematizare,

Medii de dezvoltare izolate. aplicatie practica,

First class citizens. Structuri de control. Functii. 2 verificare. Utilizarea

Secvente. Liste. Tupluri. Introducerea tipurilor de date de tip 2 (rjesurr?elor educationale
secventa. Operatii specifice. Alegerea structurii optime pentru eschise.
rezolvarea unei probleme.

Multimi. Dictionare. Structuri de date de tip multime. Structuri de date | 2
de tip dictionar. Citirea de la tastatura.

Procesarea sirurilor de caractere. Siruri de caractere. Operatii cu 2 Expunere, discutie
siruri de caractere. Citirea unui fisier text. Utilizarea expresiilor libera, problematizare,
regulate. verificare..

Programare functionala. Functii lambda. Utilizare Map, Filter, Reduce. | 2 Expunere, discutie
Modulele destinate programarii functionale. libera, problematizare,

verificare.

Fisiere. Citirea si scrierea in fisiere .Tratarea exceptiilor. 2 Expunere, discutie
Serializarea datelor. Formatele: JSON, CSV, Pickle. 2 libera, problematizare,

verificare.

Dezvoltarea de aplicatii utilizdnd module specializate. 2 Expunere, discutie

Vizualizarea datelor. 2 libera, problematizare,

Fire de executie. 2 apligat,ie practica,

Programare paralela. 2 verificare.

Evaluarea cunostintelor dobandite prin rezolvarea unor probleme 2 Aplicatie practica,
practice. verificare

Bibliografie !4

1. B. Dragulescu, Limbaje de programare 3 — activitati practice, https://cv.upt.ro/, 2025

2. C. Orhei, M. Mocofan, S. Vert, Limbaje de programare: aplicati practice folosind Python, Editura Politehnica Timisoara, ISBN:
978-606-35-0595-9, disponibila biblioteca UPT

3. C. Severance, Python for Everybody: Exploring Data in Python, CreateSpace Independent Publishing Platform, 978-1-5300-
5112-0, 2016, Open Book

4. A. Downey, Think Python, 3rd Edition. Beijing: O’'Reilly Media, 2024, Open Book

5. *** Python Documentation, https://docs.python.org/3/, 2025

9. Evaluare
. . - 15 9.3 Pondere din
Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare 9.2 Metode de evaluare nota finala
Evaluare cunostintelor se realizeaza prin
examen scris distribuit in doua parti. Partea
Cunoasterea notiunilor si teoretica este evaluata prin teste cu itemi de
9.4 Curs conceptelor fundamentale mai multe tipuri, iar partea practica prin itemi 50%
’ prezentate la curs si de tip grila in care se doreste evaluarea unei
laborator secvente scurte de cod. Implementarea
evaludrii se realizeaza n format electronic
prin intermediul platformei Campus Virtual.




9.5 Activitati aplicative S:

Evaluare cu ajutorul calculatorului prin

L: Aplicarea cunostintelor rezolvarea unor probleme. Vor fi cel putin
pentru rezolvarea unor doua teste de acest tip. Suplimentar se 509%
probleme. Rezolvarea realizeaza evaluare scurta la finalul unor °
cerintelor. laboratoare prin teste grila implementate in

platforma Campus Virtual.
P'e:
Pr:

9.6 Standard minim de performanta (se prezinta cunostintele minim necesare pentru promovarea disciplinei si modul in care se

verifica stapanirea lor'?)

Scriere cod fara erori de sintaxa. Se verificara in cadrul testelor practice.

Alegerea corecta a structurilor de date pentru probleme specifice. Se verifica prin examen si teste practice.
Implementarea unor secvente de cod de complexitate scazuta. Se verifica in cadrul testelor practice

Recunoasterea partilor componente si rolul lor in cadrul unei secvente de cod de complexitate medie. Se verifica prin
examen.

. Titular de curs Titular activitati aplicative
Data completarii o «
(semnatura) (semnatura)
28.08.2025
Director de departament Data avizarii in Consiliul Facultétii®® Decan
(semnatura) (semnatura)

07.10.2025




